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BENVINGUDA

Bienvinguda, benvingut a Objectiu Futur Sostenible! Amb este joc de taula cooperatiu per
equips, el teu grup reforcara els continguts del programa educatiu Futur Sostenible de la
Fundacié Novessendes, que promou el model de l'Economia del Bé Comu en els centres
educatius i en la seua comunitat.

Abans de comencar a jugar, llig esta guia rapida per a familiaritzar-te amb les regles del
joc i amb els materials de la caixa. El disseny i els colors dels materials permeten la seua
col-locaci6 de manera intuitiva, perd es podra organitzar la partida de manera més agil
seguint les instruccions.

A continuacio, podras examinar les instruccions de joc (tal com les llegira 'alumnat en un
fullet per a cada equip). Per a facilitar-te la tasca com a dinamitzador/a del joc, s'inclouen
unes anotacions en negreta i precedides pel simbol , amb indicacions o recomanacions
expresses que pugues dinamitzar el joc de forma més efectiva (i divertida).



AMBIENTACIO
DEL JOC

Les instruccions del joc estan ambientades en un futur proxim (setembre de 2029) en
el qual ha de revisar-se si s’han complit els Objectius de 'Agenda 2030. El segiient text, que
pot ser llegit préviament al joc o en la sessio prévia a este, ajudara al fet que el grup se situe
en el context adequat. La utilitzacié de misica ambiental pot reforcar l'efecte del text.

“Setembre de 2029. EL mén ha canviat radicalment per tots els canvis politics, economics,
mediambientals o tecnologics que s'han produit en els ultims anys. En breu caldra
comprovar si s'han complit els Objectius de Desenvolupament Sostenible que tots els
paisos es van marcar en 2015, pero poca gent s'ha adonat d'aixo.

Les intel:ligéncies artificials, els robots assistents i les xarxes socials al servici de les
gegantesques corporacions tecnologiques s'han introduit en tots els racons del mén i s'han
apoderat de la voluntat de quasi tota la poblacié. Lamentablement, una part important de
la humanitat ha involucionat per a convertir-se en mers zombis anhelosos de likes, balls
estrafolaris i videos de gatets.

Som un grup que resisteix enfront d'esta realitat tan grisa. Des de la ciéncia, l'economia,
l'educacié o la societat civil defensem els beneficis de la tecnologia, perd esta no pot
dominar tots i cadascun dels aspectes de la nostra vida. Per aixo, i després de molt d'esforg
i després de diversos intents, hem descobert un nou sistema perque la humanitat recupere
l'esperanca en un futur sostenible.

Hem recorregut a una maquina del temps ultradigital perqueé trasllade al moment actual
una serie de recursos que es necessitaran en els proxims anys. La descomunal despesa
d'energia emprada per a aconseguir esta proesa a penes ens ha deixat espai per a moltes
coses en la maquina. Per sort, encara comptem amb una tecnologia humil, barata i
analogica, el paper, amb la qual plasmar una serie de preguntes, reptes i valors que la
humanitat ha de tornar a aprendre abans de 2030.
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Per a evitar ser descoberts pels sinistres eshirros que volen arrabassar-nos el futur, hem
decidit dividir estos recursos en quatre parts, perqué es puguen repartir i difondre com a
llavors escampades al vent. Pero, alerta! El futur que desitgem és interdependent i defén
cooperar en lloc de competir. En 2029 ja tenim enfrontaments i comportaments egoistes
de sobres.

Et convoquem al teu equip perqué supereu, juntament amb les teues companyes i
companys, les proves que conté la maquina del temps. Som conscients de la falta de temps
i de la seua dificultat, pero eres l'esperanca per a aconseguir un futur sostenible en 2030.
Anim i converteix-te en la llavor del canvi que necessitem!”



OBJECTIU
DEL JOC

Completar cooperativament el tauler central del joc en 3 fases consecutives. En la primera
fase, cada equip deura contestar preguntes o superar mini reptes per a guanyar 20 fitxes i
emplenar amb elles una matriu EBC en un tauler d'equip. En la segona fase, cada equip ha
de traslladar 5 fitxes de la seua matriu EBC al tauler central de joc. En la tercera fase, cada
participant (o els seus portaveus) haura d'exposar una bona practica apareguda en el joc
per a col-locar una peca que completa el puzle del tauler central. En este joc s'aconsegueix
la victoria si tothom contribueix!

Este joc és cooperatiu i requereix completar les 3 fases per a guanyar el joc. Es
important cerciorar-se que el grup classe comprén la mecanica de joc i animar que com-
plete cada fase el més rapid possible.

Abans de comencar a jugar, és recomanable realitzar un breu recordatori de les
idees fonamentals de les unitats didactiques impartides durant els tallers, perquée l'alumnat
active els seus coneixements previs sobre Economies Transformadores, Economia del Bé
Comu, Sostenibilitat Ambiental, Sostenibilitat Social, Sostenibilitat Economica, Financges
Etiques, Calculadora EBC.

a2



1 Guia del Professorat

1 Tauler central

1 Peca de globus multicolor

4 taulers d'equip

60 fitxes de matriu EBC (20 per equip)

8 fitxes de comodi (2 per equip)

4 fitxes de comptador (1 per equip)

48 targetes de rols (12 per equip)

200 targetes de preguntes basiques (50 per equip)
160 targetes de reptes basics (40 per equip)
4 daus (1 dau per equip)

4 daus extra per a jugar Variants (1 dau per equip).

MATERIALS ADDICIONALS:

Folis DIN-A4, llapis, retoladors o boligrafs suficients per a realitzar els reptes.
El material d'escriptura és important per a realitzar els reptes del joc. Revisa abans

de jugar que hi ha folis, boligrafs o retoladors disponibles a l'aula per a poder jugar ade-
quadament.
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DURACIO ESTIMADA:

60 minuts maxims (10-15 minuts per a preparacio i explicacio del joc, 20-25 per a preguntes
i reptes d'equip, 20-25 minuts per a repte final).

També es pot establir un limit temporal fins a la finalitzacio6 de la sessi6 o classe (50
minuts com a maxim) i un recordatori temporal cada cert temps per a animar als equips. El
professorat o personal dinamitzador pot ajudar-se de la pissarra digital o del projector de
l'aula mitjancant un compte regressiu o una bomba de temps digital (ex. https://www.onli-
ne-stopwatch.com/bomb-countdown/)

PREPARACIO DE LA PARTIDA:

1| Formeu 4 equips amb almenys 4 jugadors en cadascun i nomeneu una persona com a

portaveu.

2 | Col'loqueu el tauler central de joc, juntament amb la peca de globus multicolor sobre
una taula. Imatge 1.

3| Trieu un color per al vostre equip (blau, verd, roig o groc) i preneu de la caixa els elements
del joc corresponent al vostre color.

4 | Col-loqueu sobre una taula, al costat del tauler central o en una altra taula proxima,
cada tauler d'equip. Imatge 2.

5 | Disposeu sobre cada tauler d'equip les baralles de cartes de rol, preguntes i reptes (boca
avall), les fitxes de color, la fitxa de comptador de torn i un dau. Imatge 3.

6 | Afegiu a la taula de joc materials d'escriptura (folis, boligrafs, llapis de colors o retoladors).

Cada color representa a un equip, la qual cosa facilita l'organitzacio de la partida en
repartir els materials. Si cal, reparteix els materials entre els diferents grups i col-loca el
tauler central en una taula perqué cada grup se centre en preparar cada tauler d'equip.
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El material d'escriptura és important per a realitzar els reptes del joc. Revisa abans
de jugar que hi ha folis, boligrafs o retoladors disponibles a l'aula per a poder jugar ade-
quadament.

TAULER CENTRAL

IWHINID ¥31AV1

Imatge 1
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COMENCAMENT DE JOC:

1| Cada equip donara la volta a la primera cara de rolés en el seu tauler i assumira el paper
assignat durant eixe torn. Si la carta és de color daurat, serveix com a comodi durant tot el
torn. Després del seu Us, es col-locara sota la pila de la pila de cartes de rols. Imatge 4.

2 | Amb un rol assignat, comenceu a jugar per torns, seguint el sentit de les agulles d'un
rellotge. Comencara a jugar la persona més jove de l'equip (aplaudiu-la quan agafe el dau
per a llancar-lo per primera vegada).

novessendes
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Imatge 4

FASE 1. DESENVOLUPAMENT
DEL TORN DE JOC:

1| Els torns de joc ajudaran a aconseguir 20 fitxes, que es col-locaran sobre la Matriu del

Bé Comu del tauler d'equip. Imatge 5.

2 | Cada torn consta de tantes tirades com jugadors/as tinga l'equip. EL torn comencga
posant boca amunt la primera carta que aparega en la pila de cartes de rols.



3 | La persona que inicia el torn tirara el dau i segons el seu resultat, realitzara alguna de
les seglients opcions:

Colors blau, roig, verd i groc: joc d'una targeta de preguntes. Imatge 6.
Color verd oliva i dent de lle6: obtencié de comodi. Imatge 7.

Color negre: pérdua de torn. Imatge 8.

4 | Joc de targetes de preguntes: qualsevol integrant de l'equip que no haja llancat el dau
prendra una carta de la pila corresponent i realitzara la pregunta a qui va llancar el dau. Si
encerta, pren una fitxa de la reserva de fitxes i col:-loqueu-la tapant una peca de la matriu
EBC, seguint l'orde desitjat. Imatge 9.

a) La carta de preguntes pot ser especial. En eixe cas, col-loqueu-la boca amunt en la
zona de tauler corresponent. En finalitzar el torn o quan l'indique la carta, es col-lo-
ca en la pila de descartes. Imatge 10.

b) Si no s'encerta la pregunta i no vol perdre el torn, preneu una targeta del mall de
reptes i realitzeu el desafiament proposat. Si ho supereu, comptara com un encert.

c) Una vegada contestada la pregunta, es col-loca la carta boca avall en la zona de des
cartes.

5 | Color negre del dau: es perd torn. Excepci6: si es disposa d'una fitxa o d'una carta
comaodi, es pot llancar de nou el dau.

6 | Color verd oliva: quan s'obtinga un comodi, preneu una fitxa de color verd oliva a la vora
del taulericol-loqueu-la al costat de les altres fitxes per a ser jugada (cada equip solament
pot acumular 2 fitxes de comodi). Després del seu Us, descarteu-la en la zona corresponent
del tauler.

7 | Una vegada realitzada l'accié derivada de la tirada, presa el dau la seglient persona de
l'equip i el llanca.

8 | Quan tothom haja tirat el dau, finalitzara el torn i
a) Se col-loca la carta de rolés sota la pila de cartes de rol (no es descarta).

b) Se avanca la fitxa de comptador una casella.

=
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1| Cada equip donara la volta a la primera cara de rolés en el seu tauler i assumira el paper
assignat durant eixe torn. Si la carta és de color daurat, serveix com a comodi durant tot el
torn. Després del seu Us, es col-locara sota la pila de la pila de cartes de rols. Imatge 4.

2 | Amb un rol assignat, comenceu a jugar per torns, seguint el sentit de les agulles d'un
rellotge. Comencara a jugar la persona més jove de l'equip (aplaudiu-la quan coixa el dau
per a llancar-lo per primera vegada).

EL primer torn pot resultar confus. Es recomanable passar-se per cada equip per a
indicar-los com procedir en llancar el dau i col-locar correctament les fitxes i les cartes.

En determinades circumstancies (temps disponible menor al recomanat per a jugar

la partida, equips amb menys de 4 persones o altres) es pot optar per contestar 15 pregun-
tes (indicant que no es completara la columna activa del tauler d'equip).

Imatge 6

Imatge 7

MATRIU DEL BE comMi

Imatge 8

Imatge 5
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TAULER CENTRAL
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FASE 2. REPTES PER A
COMPLETAR EL TAULER CENTRAL

1 | Quan aconseguiu les 20 fitxes que completen la matriu *EBC del tauler d'equip, podeu

contribuir a completar el tauler central del joc.

2 | Preneu dos cartes: una carta de rols i una altra de reptes. Tot l'equip haura de realitzar la
prova o desafiament que es proposa, relacionant-lo amb la carta de Rols que haja tret.

a) Carta de Rols Comodi: si traieu una carta comodi, supereu el repte sense haver de fer
res mes.

b) Cartes de repte especials: si traieu una carta de repte especial, col-loqueu-laenla
zona de cartes especials i realitzeu la prova proposada. Imatge 12.

3 | Superacio del repte: si supereu el repte, preneu les 5 fitxes col-locades sobre la columna
activa de la matriu *EBC (que té un color més intens) i col-loqueu-les sobre el cercle amb el
color del vostre equip en el tauler central. Imatge 13.

4 | No superacio del repte: si no supereu el repte, teniu una segona oportunitat i podeu
traure una altra carta de Reptes i per a realitzar la prova proposada.

5| Una vegada col-locades les peces en el tauler central, comproveu que podeu ajudar a un
altre equip perque aconseguisca col-locar les seues peces en el tauler central, contestant
preguntes o col-laborant en la superacié de reptes. Recordeu que en este joc s’aconsegueix
la victoria si tots els equips guanyen!

En prendre dos cartes, es contextualitza el repte (ex. escriure un lema per a una cam-
panya de sensibilitzacio, dirigida a una empresa o a un Ajuntament). Si el grup presenta
dubtes, es podra indicar que el rellevant és el contingut del repte i que cal considerar que
qualsevol acci6 dirigida a promoure el Bé Comu es realitza en un context, amb destinata-
ris/as concrets/as i utilitzant els recursos adequats per a eixa finalitat.

Determinats reptes poden activar en excés als grups i fer que perden l'atencio6 sobre
l'avanc del joc. Per a evitar el descontrol de l'activitat, pot resultar necessari que quan cada
equip realitze el seu repte, es reconega la seua participacio i es reconduisca al temps dispo-
nible o a la necessitat de fer costat a altres equips quan acaben el seu propi repte.

N
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REPTE FINAL:

1| Quan els 4 equips hagen col-locat les 5 fitxes en el seu cercle dins del tauler central, tot
el grup haura de superar un repte final per a guanyar el joc.

2 | En qué consistix el repte?

a) Cada equip consultara les cartes de preguntes o reptes que haja utilitzat en el seu
tauler d'equip (i que estan en la zona de descartes). Imatge 14.

b) Individualment, seleccionara una carta de repte o pregunta, relacionada amb una
bona practica que pot aplicar al projecte que ha estat treballant durant els tallers i que
incloura en la Calculadora del Bé Comd.

c) Ha de tractar-se d'una bona practica que no s'haja inclos ja en el projecte individual
i que supose una millora per a este.

d) O*na vegada seleccionada la practica, cada equip es presentara davant els altres i en
veu alta cada persona, molt breument, indicara el nom del seu projecte, la bona practi-
ca seleccionada i per que pot contribuir a millorar el seu projecte. Imatge 15.

Quan tot el grup haja presentat la seua bona practica, s'anunciara que s'ha superat el repte
finali es col-locara la peca del globus multicolor sobre el logotip de Futur Sostenible en el
tauler central. Heu aconseguit el Futur Sostenible per a 2030!

El repte final és la Fase 3 del joc. En cas de faltar temps o no disposar del mateix
abans de comencar la partida, pot optar-se per una versié reduida, animant que cada grup
seleccione una bona practica entre les cartes jugades i exposar-la a la resta de la classe. Si
aixi i tot no hi ha temps, es pot optar per un repte exprés. S'anima a cada equip perqueé cada
persona trie una carta i que tothom agite la seua carta amb el brac enlaire, deixant com a
instruccio que conserven la idea o bona practica que conté per a incorporar-la al seu pro-
jecteiincloure-la en la Calculadora del Bé Comu.

2
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TAULER CENTRAL
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Imatge 15
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FINALITZACIO DEL JOC :

En cas d'existir Limitacié de temps per la duracié de la sessio, es pot establir un termi-
ni limit per a finalitzar el joc. En tot cas, es recomana que, almenys, puga completar-se la
Fase 1 (per a reforcar els continguts del programa formatiu). Si no fora possible, és necessa-
ri controlar el temps i informar periodicament el grup del temps restant.

Cada equip disposa d'un maxim de 20 torns de joc per a completar les matrius individuals i
el repte/s per a completar el tauler central. El limit de torns esta indicat amb la fitxa de
comptador sobre la columna de torns en cada tauler.

De manera alternativa, es pot establir un limit temporal per a finalitzar el joc. El professo-

rat o personal dinamitzador a carrega indicara el termini restant i la finalitzaci6 del joc.
Estigueu atents/as!

VARIANTS DE JOC::

Estes variants sén opcionals i es poden utilitzar quan el grup haja jugat amb anterio-
ritat. També es pot pactar amb el grup quines regles es poden utilitzar en la partida i fins i
tot proposar una sessi6 de testeig per a afegir noves regles (perqué el grup assumisca que
“en la meua classe juguem aixi”). Es tracta de traure-li més partit al joc proposant una parti-
cipacio activa del grup o grups.

Si ja heu jugat al joc o si us abelleix incrementar la seua dificultat, aci teniu algunes regles
opcionals. Consensueu quina regla o regla voleu usar per a la partida i proveu sort. Segur
que trobeu noves maneres de jugar!

2
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1| SEGON DAU: tireu els dos daus del joc i realitzeu l'accié que corresponga segons el resul-
tat de la tirada:

Valor (Colors Blau, Rojo, Verd o Groc) + Grup d'interés (A, B, C, D, E): preneu una carta de
preguntes i contesteu-la. Si encerteu, col-loqueu la fitxa en la cel:la que es corresponga
amb el valor i el grup d'interés que hagen eixit en els daus. Si ja hi ha una fitxa col-loca-
da, es perd torn (excepte si teniu un comodi, que us permet tirar de nou). Imatge 16.

Valor (Colors Blau, Rojo, Verd o Groc) + Comodi (verda oliva i dent de lled): es pren una
carta de preguntes per a guanyar una fitxa i s'aconseguix a més un comodi (no subjecte
al limit de 2 comodins). Imatge 17.

Color negre + Comodi: s'anul-len mutuament i es repetix la tirada del dau. Imatge 18.

Dos comodins: es guanya una fitxa directament, sense necessitat de contestar una pre-
gunta. Imatge 19.

2 | SUPERA ELS 5 REPTES: obtingudes les 20 fitxes en la matriu *EBC del tauler d'equip, heu
de superar 5 reptes per a poder col-locar les 5 fitxes de la columna activa en el cercle del
tauler central. Preneu tantes cartes de reptes com necessiteu.

3 | SUPERA ELS 20 REPTES: per a col-locar una fitxa sobre la matriu *EBC del tauler d'equip,
caldra superar un repte en comptes de contestar una pregunta. Preneu tantes cartes de
reptes com necessiteu.

4 | COMPARTIR ES VIURE: podeu intercanviar recursos o cedir altruistament fitxes o como-
dins a altres equips que ho necessiten. Si hi ha algun equip amb menys integrants o que té
més dificultats per a avancar, és una bona oportunitat per a cuidar-vos com a grup.

5 | ET CANVI LA TARGETA: si trobeu alguna pregunta o repte especialment dificil, podeu
intercanviar la targeta amb un altre grup o reptar-lo perqué conteste o realitze la prova
corresponent. Si useu esta regla, a canvi altre grup us podra reptar o intercanviar targetes.

2
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TIPOLOGIA CARTES, ROLS :

CUINATUR

Es una empresa familiar que naix al
2004 amb I'objectiu d’implantar un
model d'alimentacié saludable i sostenible
ales escoles: cuina basada en la tradicio
gastronomica valenciana, basada en la
dieta mediterrania, amb productes
majoritariament frescs, de proximitat,

de temporada i de producci6 agroecologica.

CEIP MISERICORDIA

Centre Integrat Pablic de Fo Professional

MISERICORDIA

Centre de Referéncia Nacional
V AL E N C 1T A

DADES DEL CENTRE EDUCATIU

Adreca: Carrer Casa de la Misericordia, 34
Localitat: Valencia

Codi Postal: 46014

Teléfon: +34 961 205 920

E-correu: 46018035@edu.gva.es

Web: https:/portal.edu.gva.es/46018035

TIPUS DE ROL SECTORS ECONOMICS ODS DE L"AGENDA 2030

“ Individus @ Sector primari
eEmpreses Sector industrial

Sector servicis

Administraci6 -
Sector public

==°) Entitats sense
& anim de lucre
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“Molta gent petita,
en llocs petits,
fent petites coses,
pot canviar el mén”

Eduardo Galeano
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disse

Un projecte de: Fundacié Novessendes de la CV Financat per: Amb la col.laboraci6 de:
‘e % GENERALITAT ECONOMIA I
novessendes Q VALENCIANA DEL BE COMU ;
fundacio civica Vicepresidéncia i Conselleria de

Associacié Valenciana
Servicis Socials, lgualtat i Vivenda



